Zatgcznik

do Uchwaty Nr 48/2025 Mtodziezowej Rady Miejskiej Aleksandrowa Kujawskiego

z dnia 21 maja 2025 r. w sprawie organizacji turnieju sportowego

“Futbolowa Bitwa Mtodych o puchar Mtodziezowej Rady Miejskiej Aleksandrowa Kujawskiego”

REGULAMIN TURNIEJU PILKI NOZNEJ
“FUTBOLOWA BITWA MLODYCH
O PUCHAR MLODZIEZOWEJ RADY MIEJSKIEJ”

ORGANIZATOR ROZGRYWEK
Organizatorem Turnieju Pitki Noznej jest Mtodziezowa Rada Miejska Aleksandrowa Kujawskiego.

MIEJSCE | TERMINY ROZGRYWANIA SPOTKAN

Turniej odbedzie sie 11 czerwca 2025 r. na Stadionie Miejskim im. Zdzistawa Kokowicza
w Aleksandrowie Kujawskim ul. Wtadystawa Sikorskiego 8, od godz. 10:00. Zbiérka zawodnikéw od
godz. 9:30.

POSTANOWIENIA OGOLNE

1. W catym obiekcie sportowym obowigzuje zakaz palenia papierosow i spozywania napojow
alkoholowych.

2. Kazdy zawodnik podpisuje os$wiadczenie, ze na wilasng odpowiedzialnos¢ bierze udziat
w rozgrywkach. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za nastgpstwa nieszczesliwych wypadkow.
Organizator zapewnia jedynie zabezpieczenie medyczne.

3. Organizator nie odpowiada za poniesione przez uczestnikéw szkody materialne oraz uszczerbki na
zdrowiu.

ZGLOSZENIE DRUZYNY | ZAWODNIKOW TURNIEJU

1. Zespdt zostaje przyjety do rozgrywek po wypehieniu internetowego formularza zgtoszeniowego
oraz w dniu turnieju przyniesienia wypetnionego formularza uczestnictwa (badz zgody na udziat
zawodnika niepetnoletniego, gdy zawodnika to dotyczy) stanowigcy zatgcznik do niniejszego
regulaminu. Do formularza nalezy dotaczy¢ klauzule danych stanowigcg zatgcznik do niniejszego
regulaminu

2. Formularz zgtoszeniowy dostepny jest na Facebooku, Instagramie oraz stronie internetowej
Mtodziezowej Rady Miejskiej Aleksandrowa Kujawskiego.

3. W zespole wystepowaé mogg wytgcznie zawodnicy zarejestrowani w formularzu zgtoszeniowym.
Formularz zgtoszeniowy musi byé wypetniony w terminie do 8 czerwca 2025 r.

5. W rozgrywkach mogg bra¢ udziat zawodnicy, ktérzy ucza sie w szkole ponadpodstawowej. Osoby
nieletnie muszg mie¢ pisemng zgode rodzica na udziat w Turnieju, stanowigcg zatgcznik do
regulaminu.

6. Do rozgrywek zostaje dopuszczony zespot posiadajgcy minimum 8 zawodnikéw, maksymalnie 10
zawodnikow.

7. Maksymalna liczba zespotéw w turnieju wynosi 8. Liczy sie kolejnos¢ zgtoszenia.

SYSTEM ROZGRYWEK

1. Rozgrywki toczy¢ sie bedg w fazie pucharowe;.

2. Rozmieszczenie zespotdw w drabince meczéw nastgpi poprzez losowanie.

3. W fazie meczdéw, gdy spotkanie zakonczy sie wynikiem remisowym, rozgrywana bedzie seria
3 rzutéw karnych. Jezeli seria rzutéw karnych nie przyniesie rozstrzygniecia, rzuty karne wykonuje sie
na przemian po jednym rzucie karnym az do osiggniecia zwycigstwa przez jedng z druzyn. Zaden



gracz nie moze odda¢ wigcej niz jednego strzatu, chyba Zze wszyscy pozostali gracze wykonywali juz
rzuty karne. Gola uznaje sig, gdy pitka wpadnie do bramki bezposrednio, po odbiciu od stupka,
poprzeczki lub od bramkarza. Karne wykonujg zawodnicy bedacy na boisku w momencie
zakonczenia meczu.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany systemu rozgrywek w przypadku zgtoszenia
mniejszej liczby druzyn.

NAGRODY NA ZAKONCZENIE TURNIEJU
Trzy najlepsze druzyny otrzymajg medale oraz nagrody rzeczowe. Ponadto zwycieska druzyna
otrzymuje puchar.

PRZEPISY GRY

1. Kazde spotkanie poprzedza losowanie. Druzyna wygrywajgca losowanie ma prawo wyboru pitki lub
strony boiska. Bezposrednio z rozpoczecia gry mozna oddac strzat i zdoby¢ bramke.

2. Skfad druzyny: rywalizacja odbywa sie¢ w formule 6 graczy w polu oraz bramkarz. Do meczu moze
zosta¢ zgtoszonych minimalnie jeden a maksymalnie trzech graczy rezerwowych.

3. Liczba zmian jest nieograniczona, dozwolone sg zmiany powrotne.

4. Strefa zmian jest usytuowana przy bocznej/koncowe;j linii boiska. Zawodnik najpierw opuszcza plac
gry, dopiero w tym momencie moze wejs¢ jego zmiennik. Zta zmiana bedzie karana z6ttg kartkg oraz
rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej, wykonywanym z linii bocznej boiska.

5. Przepisowa odlegtos¢ przeciwnika od pitki podczas jej wprowadzania do gry, rzutéw wolnych,
autow, rzutéw roznych oraz rzutéw karnych wynosi 7 m.

6. Auty wybijane sg nogg. Pitka musi sie znajdowac¢ na linii boiska lub poza nim. Pitka musi sta¢, nie
moze sie toczy¢.

7. Bramkarz wprowadza pitke do gry nogg lub reka. Bramkarz jako jedyny zawodnik moze dotykac
pitki rekoma.

8. Wszystkie rzuty wolne za wyjgtkiem okreslonych w punkcie 7 i punkcie 8 Regulaminu sag
bezposrednie. Mozna je wykonag, nie czekajgc na gwizdek sedziego. Che¢ wykonania rzutu wolnego
na gwizdek i odsuniecia muru na prawidtowg odlegtos¢ 7 m., nalezy zasygnalizowaé sedziemu.

9. Dozwolona jest gra wslizgiem bezkontaktowym w sytuacji, gdy w poblizu nie znajduje sie zawodnik
druzyny przeciwnej. Kazdy wslizg w kontakcie z przeciwnikiem traktowany jest jako faul i dyktowany
jest za niego rzut wolny. W sytuacji, gdy ma on miejsce w obrebie pola karnego, sedzia dyktuje rzut
karny. Jedynie bramkarz w polu karnym moze interweniowaé prawidtowym wslizgiem.

10. Za niedozwolong gre i niesportowe zachowanie sedzia moze ukara¢ zawodnika zottg, lub
czerwong kartka.

11. Kartka z6tta — sedzia moze ukaraé¢ zawodnika za niedozwolong gre i niesportowe zachowanie lub,
jezeli zawodnik nie zachowa odpowiedniej odlegtosci przy wykonywaniu rzutu wolnego lub
wprowadzenia pitki z boku po uprzednim upomnieniu przez sedziego.

12. Kartka czerwona — w szczegdlnosci wybitnie niesportowe zachowanie, brutalna gra, dotkniecie
pitki rekg przez bramkarza poza polem karnym, faul w sytuacji ,sam na sam”. Zawodnik ukarany nie
moze wejs¢ na boisko do konca rozgrywanego meczu oraz nie bedzie mogt on rozegrac kolejnego
spotkania.

13. Podczas turnieju gramy bez tzw. “spalonych” a wiec oznacza to, ze zawodnik moze dostaé pitke,
kiedy jest za linig obrony przeciwnej druzyny.

UBIOR ZAWODNIKOW
Kazda osoba biorgca udziat w zawodach musi mie¢ swagj stroj sportowy. Dopuszczalnym obuwiem sg
buty, tzw. ,,korki” lub ,lanki”. Obowigzuje catkowity zakaz grania we wkretach!



SEDZIOWIE

Sedziowie egzekwujg przestrzeganie przepiséw gry. Dostarczajg organizatorowi Turnieju informac;ji
o sankcjach natozonych na zawodnikdw lub przedstawicieli druzyny, oraz incydentach majgcych
zwigzek z zawodami. Decyzje sedziego dotyczgce oceny faktow zwigzanych z grg sg ostateczne.

CZAS GRY

1. Czas trwania meczu: 50 minut, bez doliczania czasu. Zatrzymanie czasu gry nastepuje wytgcznie
w sytuacji urazu zawodnika. Decyzje o zatrzymaniu czasu gry podejmujg wytgcznie sedziowie
prowadzacy zawody.

2. Pomiedzy potowami bedzie 5 minutowa przerwa, a pomiedzy meczami 10 minutowa.

3. Organizator przewiduje réwniez diuzsza przerwe w potowie turnieju, tzw. “przerwe obiadowg”.

ZASADY PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH | OCHRONY WIZERUNKU

1. Organizator utrwala na nosnikach elektronicznych, optycznych lub papierowych przebieg Imprezy
dla celéw dokumentacji, promocji oraz reklamy.

2. Wizerunek stanowigcy jedynie szczegot wiekszej catosci imprezy oséb przebywajacych na terenie
imprezy moze zosta¢ utrwalony, a nastepnie rozpowszechniany dla celow dokumentacji przebiegu
imprezy, reklamowych oraz promocyjnych (art. 81 ust. 2 pkt 2 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie
autorskim i prawach pokrewnych).

3. Zasady przetwarzania danych osobowych zawarto w klauzuli — zatgcznik do regulaminu.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Nieznajomos$¢ przepiséw gry przez poszczegdlne zespoty nie zwalnia ich od ponoszenia
odpowiedzialno$ci za ich nieprzestrzeganie.

2. Organizator rozstrzyga spory wynikle w trakcie rozgrywek oraz decyduje o wszelkich zmianach
regulaminowych dotyczgcych Turnigju.



